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= Spielvorbesprechung Anzeigehilfe:
Pfeifen
v Deutlich und lange Anzeigen
Pteifshirts v Laut und deutlich pfeifen
v Konsequent sein
Karten ¥ Auf Kérpersprache achten
Spielzeit 2 x 10 Minuten

Wichtige Regeln:

+ Abstand fiir Alle immer und tberall 3m H !i'-‘-‘
+ Es gibt den Selfpass (Ball muss ruhen) und lange Ecke \
+ Foul im Schusskreis ist Ecke, absichtliches Foul ist 7m

+ Foul in der Halfte ist Freischlag, absichtliches Foul ist Ecke
+ \Vorteil / Hat der Spieler wirklich einen Vorteil oder nur den Ball &
+ Ein Freischlag in der Angriffshélfte muss erst 3 m beweget werden,
L'\I:‘:-na.wl...'v:::hr er (auch tiber Bande) in den Kreis gespielt werden darf




